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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

Настоящее Положение об интеллектуальной игре по математике «КедРОвые 

орешки» (далее игра) определяет порядок организации, условия проведения и участия.  

Интеллектуальная игра по математике «КедРОвые орешки» основана на приемах 

развивающего обучения (РО) и направлена на поддержку математических способностей 

младших школьников.  

1.1. Цель игры: организация интеллектуальной деятельности младших 

школьников, направленной на развитие математической грамотности. 

Задачи игры: 

 стимулирование поисковой активности младших школьников в области 

математики через использование приемов РО: «задания с ловушками», «со 

сказочными числами»; 

 развитие теоретического и критического мышления младших школьников через 

особые математические задания;  

 развитие умений искать лишнюю и недостающую информацию, ее критически 

оценивать в математических заданиях; 

 развитие рефлексивной составляющей умения учиться у младших школьников; 

 популяризация интеллектуальных игр как формы организации учебной 

деятельности младших школьников; 

 развитие интереса у педагогов к приемам и принципам системы развивающего 

обучения Д. Б. Эльконина – В. В. Давыдова курса математики начальной школы. 

1.2. Организаторами и учредителями события являются: Региональная 

общественная организация Красноярского края «Творческий Союз Учителей», 

муниципальное бюджетное учреждение «Центр психолого-педагогической и 

социальной помощи № 1 «Развитие», КГБПОУ Красноярский педагогический колледж 

№ 1 им. М. Горького. 
2. УЧАСТНИКИ ИГРЫ 

 

2.1 Игра организуется для обучающихся 3-4 классов образовательных 

учреждений Красноярского края, сформированных в разновозрастные команды в 

количестве 4 человек: 2 ученика 3 класса и 2 ученика 4 класса. От одной 

образовательной организации допускается участие только одной команды. 

Максимальное количество команд в игре – 6 команд. 

2.2. Каждая команда выступает под собственным именем (названием команды), 

имеет свою атрибутику. Из числа членов команды назначается или выбирается капитан. 
 

3. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ В ИГРЕ 

 

3.1.  Участие в Игре бесплатное. 

3.2.  Перечень документов, предоставляемых в день проведения события: 

- приказ по учреждению о выезде педагога и группы школьников для участия в 

игре. Ответственность за жизнь и здоровье несовершеннолетних участников несёт 

педагог, которого назначают приказом директора школы; 

- согласие родителей (законных представителей) на фото и видеосъемку во время 

события (приложение 1). 

3.3.  Регистрация на игру проводится до 30 апреля 2026 г. по ссылке 
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https://forms.yandex.ru/u/69dcd39a493639af7db689c4  

3.4.  Организатор имеет право не допускать к участию в игре участников, не 

соответствующих условиям участия в игре (п. 3.2.) и не зарегистрированных, без 

предоставления дополнительных объяснений. 

3.5. В случае невозможности принятия участия в игре, заявленных игроков, есть 

возможность замены, при прибытии на мероприятие, внеся изменения в списки, вписав 

данные нового участника и поставив свою личную подпись, которая свидетельствует о 

внесение изменений. При такой замене подготовленный именной сертификат 

участника, в частности диплом команды «за участие» не переделывается. 

 
4. МЕСТО И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ СОБЫТИЯ 

 

4.1. Место и время проведения: 13 мая 2026 год, г. Красноярск, ул. Урицкого 106, 

КГБПОУ «Красноярский педагогический колледж №1 им. М. Горького». 

13.00-13.30 Открытие игры, приветствие команд. 

13.40-15.00 Интеллектуальная игра  

15.00-15.15 Перерыв  

15.15- 15.45 Награждение  

16.00 – 18.00 Семинар для педагогов  
 

5. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ 

 

5.1 .  Игра состоит из очного этапа и проходит в один день. 

5.2 . Описание этапов игры и критерии оценивания: 

5.2.1. Приветствие команд: участники на сцене представляют свою команду с 

использованием математической терминологии. Критерии оценки:  

- соблюдение регламента (не более 2 минут); 

- оригинальность, уместность использования математической терминологии 

(понятий, фактов и т.д.); 

- активное участие всех членов команды. 

5.2.2. Интеллектуальная игра для команды учеников 3-4 классов. Игра состоит из 6 

туров.  

 1 тур: «Профессорская задача». Участникам предлагается решить 

авторскую математическую задачу, составленную профессором Васильевым В.Г.  

 2 тур: «Загадки сказочных примеров». Участникам игры предлагается найти 

значения выражений, составленных из «сказочных» чисел, выделив рациональный 

способ вычислений, и его применив для поиска ответов. 

 3 тур: «Мастера создания примеров со сказочными числами». Участники 

игры составляют свои математические задания с ответами по условиям организаторов.  

 4 тур: «Задачи с ловушками». Участникам предлагается найти текстовые 

задачи «с ловушками» по математике, определить, в чем состоит «ловушка», как от нее 

избавиться.  

 5 тур: «Генераторы задач с ловушками». Участники игры составляют свои 

математические текстовые задачи с ловушками и ответами по условиям организаторов.   

 6 тур: «Охотники за математическими ошибками»: Участникам 

предлагается в тексте, содержащем разные формы представления математической 

информации, найти ошибки и обосновать их. 

Критерии оценки:  

https://forms.yandex.ru/u/69dcd39a493639af7db689c4


 

 4 

В 1,3,5,6 турах оцениваются правильность представленных ответов, 

представленная обоснованность способов выполнения заданий, корректное 

использование математической терминологии.   

В 3,5 турах оцениваются правильность составленных собственных заданий, 

корректное использование математической терминологии.   

В 6 туре оценивается количество верно найденных ошибок в представленном 

тексте, правильное обоснование ошибок, корректное использование математической 

терминологии.   

 
6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ 

 

6.1. Команды, набравшие наибольшее количество баллов по всем турам, получают 

дипломы за 1, 2, 3 место.  

6.2. Участникам игры вручаются сертификаты.  

6.3. Руководителям всех команд вручаются Благодарственные письма. 

 
7. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ КОМИТЕТ И ПАРТНЕРЫ 

 

7.1. Организационный комитет осуществляет проведение Игры, следит за 

соблюдением правил игры, оказывает консультативную помощь, формирует состав 

жюри. 

7.2. Жюри формируется из числа учредителей и партнеров Игры. 

7.3. Партнерами Игры являются Министерство образования Красноярского края, 

Краевой Дом работников просвещения. 

Контакты: Вахромеева Татьяна Анатольевна, T_vahromeeva@mail.ru 
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Приложение 1 

Директору МБУ ЦППМиСП № 1 «Развитие» 

Гуртовенко Г.А. 

От________________________________ 

Адрес:_____________________________ 

Телефон: __________________________ 

Согласие на фото/видеосъёмку, обработку и публикацию фото- и видеоматериалов с 

изображением ребенка 

 

Я, __________________________________________________________________, 
(ФИО родителя или законного представителя) 

являясь законным представителем несовершеннолетнего 

____________________________________________________________________,  
(ФИО несовершеннолетнего, год рождения) 

даю свое согласие на фото- и видеосъемку моего ребенка в процессе участия в интеллектуальной игре 

«Кедровые орешки» 

Я даю согласие на использование фото- и видеоматериалов несовершеннолетнего 

исключительно в следующих целях:  

 публикация на официальном сайте МБУ ЦППМиСП № 1 «Развитие» и Региональной 

общественной организации Красноярского края «Творческий Союз Учителей» в сети Интернет, на 

официальных страницах организаций  в социальных сетях; 

 публикация отчетности для вышестоящих организаций о проведении интеллектуальной игры 

«Кедровые орешки»; 

 в рамках функционирования системы видеонаблюдения, установленного в зданиях и на 

территории образовательной организации, где будет проводится интеллектуальная игра 

«Кедровые орешки». 

Я информирован(а), что МБУ ЦППМиСП № 1 «Развитие» и Региональная общественная 

организация Красноярского края «Творческий Союз Учителей» гарантирует обработку фото- и 

видеоматериалов несовершеннолетнего в целях, соответствующих деятельности данных организаций. 

Я даю согласие на обработку фото и видеоматериалов, то есть совершение, в том числе, 

следующих действий: обработку (включая сбор, хранение,), использование, обезличивание, 

блокирование, уничтожение персональных данных, при этом общее описание вышеуказанных 

способов обработки приведено в  Федеральном законе от 27 июля 2006 г. № 152-ФЗ "О персональных 

данных", а также на передачу такой информации третьим лицам, в случаях, установленных 

нормативными документами вышестоящих органов и законодательством. 

 Настоящее согласие действует с момента подписания и до достижения целей обработки 

персональных данных на весь период обучения в образовательной организации. 

 Настоящее согласие может быть отозвано в любой момент по соглашению сторон. В случае 

неправомерного использования предоставленных данных соглашение отзывается письменным 

заявлением. 

 Родитель (законный представитель) по письменному запросу имеет право на получение 

информации, касающейся обработки персональных данных (в соответствии с п.4 ст.14 Федерального 

закона от 27.06.2006 № 152-ФЗ). 

    "____" ___________ 2026 г.                 _____________ /_________________/ 

                                                                        Подпись                         Расшифровка подписи  

 


